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EUROPEAN OPEN (EO) este o competitie de Agility sprijinita oficial de FCI si bazata pe
Regulamentele FCI de Agility. Competitia este DESCHISA tuturor cainilor, cu sau fara
pedigree. Toate Organizatiile Chinologice Nationale (OCN) ale FCI sau organizatiile nationale
cu relatii stranse cu FCI sunt invitate si participe la acest eveniment.

1. INTRODUCERE

Acest document reprezinta specificatiile pentru organizarea si participarea la European
Open (EO), sustinut de FCI. Aceste reguli dezvoltd Regulamentul de baza pentru
Campionatele FCI (FCI Championships - Core Regulations), aplicabil tuturor campionatelor
FCI. Documentul de fatd contine variatiile specifice evenimentului si detalii suplimentare,
permitand personalizarea In timp ce mentine o structura coerenta si consecventa.

Specificatii generale: constantele aplicabile tuturor campionatelor internationale FCI de
agility; se regasesc in Regulamentul de baza.

Specificatii ale evenimentului: permit personalizarea in functie de campionatul FCI
concret si se regasesc In documentul specific evenimentului.

Orice sectiune din acest document trebuie considerata o ,Specificatie a evenimentului”,
aplicabila strict acestui campionat. Alte campionate FCI pot avea detalii similare sau diferite.

Organizatorii care doresc sa modifice prevederi din acest document o pot face doar cu
permisiunea Comisiei de Agility FCI.

3. CERINTE DE ORGANIZARE

3.1. LOCATIA

Numarul de ringuri: cel putin 4 (patru).

3.2. RING & ALTE ECHIPAMENTE

Numarul seturilor de Agility disponibile: echivalent cu numarul de ringuri, plus inca unul de
rezerva.

3.3. TAXE DE INSCRIERE

Taxa de inscriere este de 55 € pentru ambele competitii (Echipe si Individual), si 45 € pentru
doar una dintre ele (Echipe sau Individual).

4. PROBE / TRIALURI

4.1. ECHIPA DE ARBITRAJ
Numarul Arbitrilor Principali: 6 (sase).



Numarul Arbitrilor Asistenti per Arbitru Principal: Daca se foloseste VAR: 2 (doi), altfel: 1
(unu). Daci se utilizeaza VAR: dintre cei doi asistenti, unul este pozitionat in ring (Arbitrul
Asistent de ring), celilalt la statia VAR (Arbitrul Asistent VAR).

4.2. VAR

Utilizarea VAR este recomandata pentru mansele de calificare (Agility) si obligatorie pentru
mansele finale.

5. INSCRIERILE CONCURENTILOR

5.1. ELIGIBILITATE PENTRU INSCRIERE

Registru genealogic/appendix: Competitia este DESCHISA tuturor cainilor, cu sau fari
pedigree.

5.2. CALIFICARE AUTOMATA
Castigatorii individuali EO din anul precedent se calificd automat pentru finalele individuale
EO.

Castigatorii EO pot participa si la mansele de calificare individuale. Totusi, daca pozitia lor In
aceste runde i-ar califica pentru finale, locul lor de calificare va fi transferat urmatorului
concurent cel mai bine clasat.

Daca un castigator EO se calificd prin mansele individuale de calificare fie In Agility, fie In
Jumping (sau In ambele), se va disponibiliza un loc suplimentar: prin urmare, 19 echipe vor
accede 1n finale, in loc de 18.

6. COMPETITIA

« Toate tarile participante primesc o alocare de 32 de caini (max. 8 intr-o categorie). Tara
organizatoare poate trimite incé 1 echipa (4 caini) suplimentar per categorie. Toate aceste
alocari sunt valabile atat pentru proba pe echipe, cat si pentru proba individuala. Castigatorii
individuali EO din anul precedent sunt calificati automat fara a afecta alocarea tarii lor.

« Fiecare Organizatie Nationala are dreptul sd nominalizeze competitori in limita cotei
alocate si trebuie sa transmita Inscrierile organizatorului nu mai tarziu de 31 mai sau cu sase
saptamani inainte de inceperea competitiei, oricare survine mai devreme.

« O lista de caini si conductori de rezerva poate fi atasata la Inscrieri (o tara poate trimite 1
caine de rezerva la fiecare 4 caini, In fiecare categorie).

¢ Rezerva poate primi un loc in caz de disponibilitate dupa inchiderea inscrierilor. Daca tarile
aleg un proces de selectie, acesta trebuie s fie deschis tuturor cainilor (cu sau fara
pedigree).



« Tarile ale caror rezultate nationale de calificare devin disponibile doar dupa data limita
trebuie sd informeze organizatorii cate inscrieri intentioneaza sa trimita. Termenul pentru a
face acest lucru este cu 6 saptamani inainte de competitie, dar niciodatd mai tarziu de 31
mai. In aceste cazuri, nu se pot adauga inscrieri suplimentare tardive. O lista completi a
tuturor competitorilor trebuie depusi cu 3 saptamani inainte de competitie, dar niciodata
mai tarziu de sfarsitul lunii iunie. Organizatorul va comunica termenele exacte.

6.1. CALIFICAREA PENTRU PROBA PE ECHIPE

Calificarea pentru proba pe echipe are loc vineri si se desfasoara in categoriile Small,
Medium, Intermediate si Large.

Echipele din toate categoriile de Inaltime sunt formate din minimum 3 si maximum 4 echipe
conductor-caine. Pot concura si Echipe Mixte (alcituite din membri din téri diferite).

In proba pe echipe se aleargi o mansa de Agility si una de Jumping ca si calificare pentru
Finala pe Echipe EO.

Pentru fiecare mansd, competitorii sunt clasati dupa greseli si timp. Primul loc primeste un
numar de puncte egal cu numarul de competitori din runda respectiva (= numarul de echipe
x 4), al doilea primeste cu 1 punct mai putin, al treilea cu 2 puncte mai putin, si asa mai
departe. O descalificare primeste 0 puncte.

Punctele celor mai bune 3 alergiri din fiecare echipa conteaza la rezultatul pe echipa pentru
ambele manse (suma punctelor). Primele 12 echipe din fiecare categorie, cu cel mai mare
punctaj cumulat dupa ambele manse, se califici pentru Finala pe Echipe EO. In caz de
egalitate, se ia In considerare punctajul celui de-al 4-lea membru al echipei; daca egalitatea
persista, decide cel mai mare scor individual al unui membru al echipei.

6.2. CALIFICAREA PENTRU PROBA INDIVIDUALA

Calificarea pentru proba individuala are loc sdmbati, in categoriile Small, Medium,
Intermediate si Large.

Un conductor cu mai multi cdini ar trebui sa aibd un minim de 20 de caini intre intrarile
fiecdrui caine (daca este posibil, in functie de numarul de competitori).

In calificarea individuala se aleargi o mansa de Agility si una de Jumping in toate cele 4
categorii de indltime; ambele runde sunt punctate separat pentru greseli si timp.

In toate categoriile, primii 18 clasati atat in runda de Agility, cat si in runda de Jumping se
califica pentru Finala. Daca o echipa se califica in ambele (Agility si Jumping), scorul mai slab
dintre cele doua este ignorat, iar urmatorul clasat in runda respectiva urca pana cand toate
cele 36 de locuri din fiecare categorie sunt ocupate. In caz de dubli calificare cu acelasi scor
in ambele runde, se ignora rezultatul din Jumping.



In plus, competitorii din fiecare tara vor fi clasati separat, dupa totalul greselilor si timpului
cumulate Tn ambele runde pentru fiecare categorie de Tnaltime. Aceasta ierarhie determina
ordinea de selectie interna (specifica tarii) pentru Finala EO.

Daca nicio echipa (conductor + caine) a unei tari nu a terminat calificarea fara eliminare in
una dintre cele doui runde, decide numarul mai mic de greseli in cealalti runda. In caz de
egalitate (eliminare intr-o runda + acelasi numar de greseli in cealalt3, indiferent in care s-a
produs eliminarea), decide pozitia mai buna in clasamentul general al rundei fara eliminare.
Daca egalitatea persista, decide rezultatul mai bun din Agility; in final, tragerea la sorti va
decide. O echipa cu 2 eliminari nu se califica pentru Finala.

Echipa de top a unei tari se califica In fiecare categorie de inéltime pentru Finala EO, daci din
acea tard nu s-a calificat deja direct niciun caine 1n top 18 la categoria respectiva. Calificarea
pentru Finala nu este transferabila altei echipe.

6.3. EUROPEAN OPEN — FINALE
Toate Finalele EO au loc duminica: mai Intai Finalele pe Echipe, apoi Finalele Individuale.

Planurile traseelor pentru Finala pe Echipe ar trebui furnizate pe hartie.

Finala pe Echipe EO este o stafeta: in acelasi (extins) ring de Agility se construiesc 4 trasee
separate, folosind partial obstacole comune.

Fiecare caine trebuie si abordeze Intre 12 si 15 obstacole si cel putin o zona de contact.
Starturile si finish-urile trebuie s fie in cele 4 colturi ale traseului, astfel incat cainii sa nu se
deranjeze reciproc.

Timpul porneste cand cainele primului membru trece linia de start si se opreste cand cainele
celui de-al patrulea membru trece linia de sosire.

Un refuz la saritura de start a cainelui 2, 3 sau 4 se contabilizeazi ca refuz pentru echipa.

Daca un caine porneste In timp ce cdinele anterior se afld inca pe traseu, se considera
eliminare. Eliminarile membrilor sunt contorizate cu 100 de greseli, iar conductorul trebuie
sé corecteze situatia care a generat eliminarea pentru a obtine un timp pentru intreaga
echipa. Dacd un conductor nu corecteaza situatia, Intreaga echipa este eliminata.

Cele 12 echipe calificate din fiecare categorie iau startul in ordine inversa a punctajului de
calificare; echipa cea mai buna alearga ultima in Finala.

Toate echipele trebuie sa porneasca in Finala cu aceiasi membri care au alergat in calificari.
Daci o echipa a alergat cu doar 3 membri in calificare si se califica In Finala, unul dintre
acesti 3 membri trebuie sa alerge de doua ori.

Castigatorii Finalei pe Echipe vor fi , Agility European Open — Team Champion 20XX"” la
categoriile Small, Medium, Intermediate si Large.



Finala Individuala EO este o mansa de Agility nivel A3.
Ordinea de start in Finala Individuala este determinata astfel:

= Intai, concurentii calificati din ierarhiile pe tara. Acestia vor porni in ordine inversi a
timpului din mansa Individual Agility (cel mai rapid porneste ultimul, indiferent de numarul
de greseli). Cei calificati fara timp valid din mansa de Agility vor porni primii.

= Apoi, cele 36 de echipe calificate din fiecare categorie (din Jumping si Agility) in ordine
inversa si alternand (penultimul va fi castigatorul din Jumping, iar ultimul castigdtorul din
Agility).

* Un conductor cu mai multi cdini ar trebui sa aibd minim 20 de caini intre iesiri; in ordine
inversd, cainele mai bine clasat isi pastreaza pozitia, iar celélalt/ceilalti alearga cu 20 de céini
mai devreme.

= Castigatorul EO din anul precedent alearga ultimul in Finala.

Castigatorii Finalei Individuale vor fi , Agility European Open — Individual Champion 20XX”
in categoria de Inaltime corespunzatoare.

6.4. CEREMONIA DE PREMIERE

Premierea rundelor de calificare EO va avea loc sambata, dupa finalizarea tuturor rundelor
individuale de calificare.

Mai intai sunt anuntate locurile 1-3 din calificarea pentru Finala pe Echipe (S, M, Isi L) ca
»1st/2nd/3rd of the EO-qualification for the Team Event 20XX” (fara imnuri). Apoi sunt
anuntate locurile 1-3 din ambele runde (Agility si Jumping) in toate categoriile ca
»1st/2nd/3rd of the EO-qualification for the Individual Event 20XX” (fara imnuri).

Premierea Finalelor EO va avea loc duminicd, dupa terminarea tuturor rundelor finale. Mai
intai se premiaza primele 3 echipe din Finalele pe Echipe (S, M, I si L); se intoneaza imnul
tarii castigatoare. Dacé Invingatoare este o ,Echipa Mixta”, se intoneaza Imnul European.
Ulterior are loc premierea Finalelor Individuale; se anunta primele 3 locuri din fiecare
categorie si se intoneaza imnul tarii castigatoare.

La final, drapelul EO este predat tarii organizatoare pentru anul urmator.

JUDGES FAQs — intrebari frecvente pentru Arbitri

1. Cum se gestioneaza arbitrajul in Finala pe Echipe?

Arbitrajul nu trebuie s fie realizat de un singur arbitru pe intreaga alergare a unui caine.
Ringul poate fi Impartit in sectiuni, cu arbitri diferiti responsabili pentru zone diferite ale
traseului.



2. In finala pe echipe, ce se intampla daca un caine refuza saritura de start?

Primul cdine este arbitrat normal. Daca arbitrul fluiera, un refuz la saritura de start pentru
cainele al doilea, al treilea sau al patrulea se contabilizeaza ca refuz. Pentru claritate, primul
obstacol din sectiunea cainilor 2, 3 si 4 ar trebui tratat ca obstacolul numarul unu, ca intr-un
traseu standard.

* Ce se iIntampla daca un caine porneste inainte ca precedentul sa termine?

Daca un caine porneste (trece linia sariturii de start) cit timp cainele precedent se afla Inca
pe traseu, rezulta eliminare. Pentru claritate, orice ciine care trece saritura de start fara
fluierul arbitrului este eliminat.

3. Care sunt consecintele unei eliminari in Finala pe Echipe?

Eliminarea unui membru al echipei se conteaza cu 100 de greseli. Conductorul trebuie sa
corecteze situatia care a dus la eliminare; altfel, intreaga echipa este eliminata.

= Diferenta intre eliminarea unui membru si eliminarea intregii echipe:

Eliminarea unui membru: cind un membru este eliminat, se inregistreaza maximum 100 de
greseli pentru acel membru, indiferent de greselile/refuzurile de dinainte sau dupa
eliminare. Membrul eliminat trebuie sa corecteze greseala care a dus la eliminare, precum si
orice alte situatii eliminatorii ulterioare, pentru ca echipa sa poata obtine un timp valid.

Eliminarea intregii echipe: dacd un membru nu corecteaza situatia care a dus la eliminarea
sa, precum si orice alte situatii eliminatorii, intreaga echipa este eliminata. In acest caz, nu se
va inregistra timp pentru echipa si aceasta nu va aparea in clasamentul final.

= Poate fi corectatd o eliminare pentru start prematur pentru a evita eliminarea intregii
echipe?

Da. Conductorul trebuie sa readuci ciinele in pozitie Tnaintea liniei de start si sa reia doar
dupa fluierul arbitrului.

4. Cum este structurata Finala pe Echipe?

Este o cursa de tip stafetd Intr-un ring extins, cu patru trasee separate si unele obstacole
comune. Fiecare ciine parcurge 12-15 obstacole, inclusiv cel putin o zona de contact.

5. Cum trebuie aranjate starturile si finish-urile in finala pe echipe?

Starturile si finish-urile se amplaseaza In cele 4 colturi ale traseului, astfel Incat cainii sa nu
se deranjeze unii pe altii.



TEAM LEADER FAQs — intrebari frecvente pentru Conducatori de echipa

1. Sunt castigatorii din anii precedenti calificati automat atat pentru finald, cat si pentru
mansele individuale de calificare?

Castigatorii individuali din anii precedenti sunt calificati automat pentru finalele individuale.
Ei pot alerga si mansele de calificare; daca pozitia i-ar califica pentru Final, locul se
transfera urmatorului clasat, fiindca sunt deja calificati.

2. Cum se stabileste ordinea de start pentru Finala pe Echipe?

Cele 12 echipe calificate pornesc in ordine inversa a punctajului de calificare - echipa cea
mai buna alearga ultima.

3. Cum se stabileste ordinea membrilor 1In calificarile pe echipe?

Echipa decide intern; ordinea poate fi schimbata intre cele doud manse de calificare. Un
termen-limitd va fi comunicat la sedinta Conducatorilor de echipa.

4. Cum se stabileste ordinea membrilor in Finala pe Echipe?

Echipa decide intern. Conducatorul de echipa trebuie sa informeze organizatorul despre
accidentari (conductor sau caine) si despre faptul ca un caine va alerga de doua ori;
termenul-limita va fi comunicat la sedinta.

= Poate o echipa sa Inlocuiasca un membru pentru Finala?
Nu, toti membrii care au participat in calificari trebuie si alerge si in Finala.
5. Ce se intdmpla dacd un membru sau cainele se accidenteaza Inainte de Finala pe Echipe?

Nu pot fi inlocuiti. Unul dintre membrii ramasi trebuie sa alerge portiunea membrului
accidentat. Conducitorul de echipi informeaza imediat organizatorul. In cazul accidentarii
cainelui, acesta este retras automat din toate rundele urmatoare, cu exceptia cazului In care
medicul veterinar confirma In scris ca este apt sa continue.

6. Ce se Intampla daci o echipa se califica in Finala cu doar trei membri?
Unul dintre cei trei trebuie sa alerge de doua ori in Finala.

= Poate fi adaugat un al patrulea membru pentru Finala?

Nu, echipa concureaza in Finala cu aceiasi membri ca in calificari.

7. Cum se decide cine alearga de doua ori in Finala?

Echipa decide intern care dintre cei trei va alerga de doua ori si pe ce trasee. Nu exista
restrictii privind care cdine va alerga de doua ori. Cronometrarea se porneste la prima
saritura a primului cine si se opreste la ultima saritura a ultimului caine.



8. Ce se intampla daca un caine refuza saritura de start in Finala pe Echipe?
Daci arbitrul fluierd, refuzul se contabilizeaza ca refuz pentru echipa.

9. Ce se intdmpla dacé un caine porneste inainte ca precedentul sa termine in Finala pe
Echipe?

Se considera eliminare.
10. Ce se Intampla In caz de eliminare a unui membru in Finala pe Echipe?

Eliminarea se puncteazi cu 100 de greseli. Conductorul trebuie sa corecteze situatia, altfel
echipa este eliminata.

11. Care sunt consecintele unei eliminari in Finala pe Echipe?

* Eliminarea unui membru: 100 de greseli, independent de alte greseli/refuzuri; membrul
trebuie sa corecteze situatia eliminatorie; echipa poate obtine totusi un timp valid.

* Eliminarea intregii echipe: daca situatia nu este corectati, echipa este eliminata; nu se
inregistreaza timp si nu apare 1n clasament.

12. In Finala pe Echipe, poate fi corectat un start prematur pentru a evita eliminarea intregii
echipe?

Da. Cainele este readus in pozitie inainte de linia de start si se reia doar dupa fluier.
13. Cand trebuie puse la dispozitie planurile traseului pentru Finala pe Echipe?

Cu 20 de minute Tnainte de Inceperea construirii traseului, pe suport de hartie.

14. Cat dureaza recunoasterea de traseu (course walk) pentru Finala pe Echipe?

10 minute - pe grup, daca este cazul.

Aceste Specificatii au fost aprobate de Comitetul General FCI in mai 2025 (Budapesta).
Ele intra in vigoare la 1 iulie 2025.

Versiunea in limba engleza este cea autentica.
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