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1. INTRODUCERE

Acest document reprezinta setul de baza de specificatii pentru organizarea si participarea la
campionatele de Agility (Open) ale Federatiei Chinologice Internationale (FCI). Aceste specificatii
stabilesc standardele fundamentale care se aplica la nivel universal pentru toate campionatele
internationale FCI, desfagurate sau sprijinite sub auspiciile si patronajul Comisiei de Agility FCI.
Variantele specifice fiecirui campionat si detaliile suplimentare vor fi prevazute in documente
dedicate fiecarui campionat, conform sectiunii 6, permitand personalizarea, dar mentinand o
structura coerenta si unitara.

Specificatiile generale se aplica tuturor campionatelor internationale FCI de agility.

Parametrii specifici campionatului permit personalizarea in functie de fiecare campionat FCI in
parte si se vor gasi in documentul dedicat campionatului respectiv.

Daca o sectiune anume nu diferentiaza Intre Specificatiile Generale si cele Specifice Campionatului,
continutul trebuie tratat ca Specificatii Generale si, prin urmare, se va aplica tuturor
Campionatelor FCI.

Organizatorii care doresc sd modifice oricare dintre prevederile acestor specificatii pot face acest
lucru doar cu permisiunea Comisiei de Agility FCI.

2. PROCESE DE APROBARE PENTRU ORGANIZAREA CAMPIONATULUI SI
ARBITRI

2.1. PROCESUL DE APLICARE AL OCN

Cluburile care doresc sé organizeze un campionat international FCI de agility trebuie sa aplice prin
intermediul Organizatiei Chinologice Nationale (OCN). Cererea trebuie sa includa detalii despre
campionat, inclusiv locatia, datele si conformitatea cu regulamentele FCI.

2.2. PROCESUL DE APLICARE PENTRU ARBITRI

Arbitrii trebuie sa fie aprobati atdt de OCN-ul de care apartin, cat si de Comisia de Agility FCI.
Cererea de aprobare trebuie sa includa cel putin: calificarile si experienta arbitrului; campionatul
si anul pentru care aplica arbitrul; lista principalelor campionate arbitrate in ultimii cinci ani
(inclusiv anul campionatului).

Pentru procedura completd, consultati documentul intitulat ,Cerinte de aplicare pentru a arbitra
campionatele de agility (Open) FCI”, disponibil in sectiunea Agility a site-ului web al FCIL



3. CERINTE DE ORGANIZARE

3.1. LOCATIA

Criteriile care trebuie luate Tn considerare la selectarea unei locatii pentru un campionat
international FCI (Open) de agility sunt urmatoarele:

3.1.1. Specificatii generale

Locatia trebuie sa respecte cerinta minima de dimensiune a ringului si sa asigure o
suprafatd sigura atat pentru caini, cat si pentru conductori.
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Dimensiune minima per ring: 20 x 40 metri.

Trebuie sa existe o zona separata pentru secretariatul competitiei.

Locatia trebuie sa fie usor accesibila si bine semnalizata.

Trebuie sa existe spatiu suficient de parcare pentru oficiali, concurenti si vizitatori.
Trebuie sa includa suficiente facilitati sanitare.

Trebuie sa fie disponibile bauturi si alimente pentru concurenti si vizitatori.
Trebuie sa existe o zona separata pentru VIP-uri si reprezentanti ai presei.

Trebuie sa existe suficiente locuri pentru plimbarea cainilor in apropiere.
Facilitatile de camping sunt o parte esentiald a intregului campionat; trebuie oferita
o zond de camping adecvata.

10. Trebuie pusa la dispozitie o lista cu hoteluri - pe site sau in brosura.
11. Trebuie asigurata securitate adecvata in si in jurul locatiei.

3.1.2. Specific Campionatului

Pot exista specificatii mai detaliate In documentul ,Specific Campionatului”. De exemplu:
dimensiunea specifica a ringului, suprafetele permise, numarul de ringuri, zonele de
antrenament si zonele de incalzire.

3.2. ECHIPAMENTE TEHNICE

1.

Sa fie creat un site web. Acesta va furniza toate informatiile necesare si trebuie
actualizat in mod regulat pentru a oferi tuturor cele mai recente informatii.

Un sistem de sonorizare (PA - Public Address), cu cel putin un microfon pentru
secretarul competitiei si unul pentru comentator. Sistemul PA trebuie sa asigure ca
toate anunturile sunt clare si usor de Inteles pentru toti. Anunturile trebuie facute
cel putin In limba engleza. Asigurati-va ca sunt disponibile imnurile nationale ale
tuturor tarilor participante, precum si muzica pentru ceremoniile de deschidere si
inchidere.

Un sistem IT care sa permita desfasurarea eficienta a campionatului si transmiterea
informatiilor necesare catre competitori si spectatori trebuie si fie disponibil. Din
motive de sigurantd, trebuie implementate proceduri de backup. De asemenea,



trebuie sa fie disponibile doua sau mai multe copiatoare, pentru a asigura
capacitatea de tiparire necesara pentru producerea tuturor listelor fara intarzieri.

3.3. RING & ALTE ECHIPAMENTE

3.3.1. Specificatii generale

1. Un set complet de agility include:

* 14 sarituri cu bare (diametrul barelor 4-5 cm)
= 1 cerc (tyre)

= 1 zid (wall)

= 1 pod (dog-walk)

= 1 palisada (A-frame)

* 1 balansoar (see-saw)

» 1 setslalom (weave poles)

= 1 sdritura in lungime (long jump)

= 4 tunele tip tub (unul intre 3 si 4 m)

2. Pot fi folosite zone de contact electronice.

3. Daci existd mai multe seturi, acestea trebuie sa fie identice si conforme regulamentului.
4. Obstacole disponibile pe piata de cel putin un an.

5. Cronometraj electronic cu rezerva.

6. Numere concurs cu text [FCI CHAMPIONSHIP] 20XX.

7. Concurentii trebuie sa poarte numarul in recunoastere si in alergari.

8. Secretariatul trebuie sa

= afiseze rezultatele, ordinea de start si programul

* sdaiba foi pentru secretar

= sifurnizeze informatiile necesare céapitanilor de echipa
* sdtransmitd datele si zonei VIP/presa.

9. Scanere microcip + masa antiderapanta.

10. Steagurile tuturor tarilor si steagul FCI.

11. Panouri cu numele fiecarei tari.

12. Podium pentru premiere (loc 1, 2, 3).

13. Covor antiderapant pentru catele in calduri.

3.3.2. Specific Campionatului

Pot exista specificatii mai detaliate In documentul ,Specific Campionatului”. De exemplu:
numarul de seturi de obstacole disponibile - pentru AWC sunt necesare doua seturi
complete.



3.4. OFICIALI S| PERSONAL PENTRU RING

Trebuie asigurat un personal care sa asigure cronometrarea, notarea rezultatelor, Intretinerea
traseului si buna desfasurare a competitiei. Personalul ar trebui sa includa minim:

1. Organizator eveniment.
2. Secretariat: doua echipe IT care sa se ocupe de toate rezultatele si de problemele administrative.
3. Inring:

* Comisar de ring principal

= 2 secretari

= 2 cronometrori

* 3 responsabili obstacole

* 1 responsabil concurenti

* 1 responsabil lese

= echipa constructie trasee

= 2 persoane verificare microcip
= 1 operator camera VAR.

4. Comentatori (mai multe limbi).
5. Traducatori.
6. Responsabili parcare si porti

3.5. REPREZENTANTUL COMISIEI DE AGILITY FCI

Un membru al Comisiei este desemnat pentru a asista organizatorul si a se asigura ca evenimentul
respecta regulamentele.

3.6. FORMULARE DE INSCRIERE

Tara organizatoare trebuie sa trimitd formularele cu 6 luni fnainte catre OCN-uri si partenerii FCI
(AKC, CKC, RKC UK).

Formularele trebuie sa fie in englez, franceza, germana si spaniold, posibil si online.

Dacai este posibil, numele de pedigree (numele Inregistrat al ciinelui) nu trebuie sa fie impartit in
formular - este un singur element.

Formularul trebuie sa includa:

= tara

= categoria (L/I/M/S)

= caine de rezervi (da/nu)
* numele uzual al ciinelui
* numele de pedigree

= rasa + nr. standard FCI

= data nasterii

= Sex

* tararegistrului



= Microcip
= datele proprietarului
= numele conductorului

De asemenea ar trebui incluse: regulile FCI, restrictii medicale, termen limita, taxa de participare,
harta locatie.

3.7. TAXE DE INSCRIERE

Stabilite de Comisia FCI, precizate in documentul specific campionatului. Cainii de rezerva nu
platesc taxa. Taxele de Inscriere trebuie sa poata fi platite online.

3.8. INREGISTRAREA

1. Toate inscrierile trebuie trimise de catre OCN-ul respectiv sau de catre un Conducitor de echipa
desemnat. Toatd comunicarea dintre organizatori si tari se va face prin intermediul Conducéatorilor
de echipa. Inscrierile trimise direct de concurenti catre organizator nu sunt acceptate.

2. Daci este cazul, Conducatorul de echipa trebuie sa trimita organizatorului, inainte de
termenul-limitd de inscriere, o copie a pedigree-ului fiecarui ciine participant impreuna cu
formularul de Inscriere completat, pentru ca acesta sa fie inregistrat oficial ca participant.
Pedigree-ul, varsta cainelui si data inregistrarii in registrul genealogic/appendix al tarii de origine
vor fi apoi verificate de organizator si de reprezentantul FCI responsabil.

3. Atunci cand OCN-ul sau Conducatorul de echipa completeaza formularele de inscriere pentru
participanti, confirma implicit ca conductorii si cainii Inscrisi sunt eligibili si au dreptul de a
concura la Campionatul FCI.

4. Prin inscrierea la orice Campionat FCI, atat proprietarul, cat si conductorul isi exprima acordul
de a respecta si a se conforma regulilor si regulamentelor FCI.

5. Identitatea tuturor cainilor inscrisi la campionat trebuie verificata. Daci exista orice Indoiala
privind identitatea unui ciine, acesta va fi eliminat din campionat.

6. In caz de accidentare a unui caine, poate fi substituita o rezervi. Conducitorul de echipa trebuie
si anunte imediat organizatorii. In functie de situatie, reprezentantul FCI sau organizatorii pot
solicita medicului veterinar oficial sa confirme daca respectivul cdine trebuie retras. Dupa
confirmarea retragerii, Conducétorul de echipa trebuie si furnizeze numele cainelui si al
conductorului de rezerva, inainte de inceperea recunoasterii traseului pentru prima mansa din
acea categorie.

7. Toate echipele inscrise la campionat, inclusiv rezervele, pot fi folosite pentru inlocuirea unei
echipe accidentate, atata timp cat schimbarea se face in cadrul aceleiasi categorii de Inaltime si
inainte de prima recunoastere a traseului din campionat (pe echipe sau individual).

8. Lista completa de Inscriere (incluzand toate detaliile cainilor) trebuie trimisa reprezentantului
FCI responsabil cu cel putin patru saptdmani inainte de campionat. Este preferabila transmiterea
sub forma de fisier Excel, pentru a facilita pregitirea listei cainilor ce urmeaza sa fie masurati.



3.9. CATALOAGE

OCN-ul organizator va pune la dispozitie un catalog digital descarcabil care sa contina toate
informatiile relevante despre caini si conductori - listati pe tari. Catalogul va include, de asemenea,
programul Campionatului si lista premiilor si a donatorilor acestora. Fiecare tara participanta va
primi o copie pe care este rugata si o verifice. Daca aceasta copie nu este returnata in termen de
zece zile, informatiile pe care le contine vor fi considerate corecte si catalogul va fi publicat.

3.10. CAZARE
O listé cu hoteluri si zone de camping trebuie pusa la dispozitia concurentilor. Lista va fi trimisa
impreuna cu formularele de inscriere si/sau publicaté pe site-ul campionatului mondial.

3.11. CHELTUIELI

OCN-ul organizator este responsabil sa acopere cheltuielile arbitrilor si ale arbitrilor masurétori,
care includ:

Indemnizatie zilnica:
- Minimum 75 euro/zi de arbitraj.

- Minimum 50 euro/zi de deplasare.

Cheltuieli de cilatorie:
- Cel putin 0,50 euro/km pentru deplasarea cu masina.
- Alternativ, costul real al biletelor de autobuz, tren sau avion.

- Taxele de drum si parcarile se ramburseaza integral.

Cazare si mese:

- Asigurate pe toata durata sederii.

Cadou sau suvenir:

- Un gest de apreciere, cum ar fi un cadou sau un suvenir al campionatului.

3.12. INVITATII

OCN-ul organizator va invita Presedintele Comisiei de Agility FCI si reprezentantul acesteia.
Cheltuielile lor vor fi acoperite 1n aceleasi conditii ca cele ale arbitrilor. Toti delegatii Comisiei de
Agility FCI vor avea acces gratuit la locatie, inclusiv in zona VIP.



4. PROBE / TRIALURI

4.1. CONTROL VETERINAR

Fiecare caine este supus unui control veterinar Tnainte de Inceperea campionatului sau a
antrenamentului oficial.

Se verifica certificatul vaccinrii antirabice. Cainii care vin din sau pleaca spre o regiune afectata
de rabie trebuie sa aiba si un certificat de sanatate valabil, emis de medicul veterinar.

Catelele gestante sau cainii bolnavi ori raniti nu au voie sa participe. Catelele in calduri pot
concura; acestea vor lua startul in ordinea specificata.

Asistenta medicala si veterinara de prim-ajutor va fi disponibila pe toatd durata campionatului. Pe
durata campionatului, reprezentantul FCI, la cererea arbitrilor sau pe baza propriei evaluari, poate
solicita medicului veterinar oficial sa stabileasca daca un caine este apt sa continue.

4.2. CONTROLUL CATEGORIEI

Fiecare caine este supus unui control al categoriei Inainte de Inceperea campionatului sau a
antrenamentului oficial.

Comitetul de Agility FCI pastreaza o listad (pentru toate categoriile) cu cainii care au fost masurati.
Cainii Inscrisi la Campionatele FCI care nu se afla pe aceasta lista vor fi masurati pentru a verifica
daca sunt inscrisi In categoria corecta (L, I, M, S). Masurarea este efectuata de Echipa FCI de
Masurare Agility, ai carei membri sunt desemnati de Comisia de Agility FCI (cheltuielile lor se
acopera 1n aceleasi conditii ca ale arbitrilor).

Trebuie asigurate toate cele necesare pentru indeplinirea atributiilor, precum:
* Echipament profesional de masurare.

= Mese pentru masurarea cainilor (cu suprafatd antiderapanta si suficient de mari pentru toate
taliile).

= Scanere pentru verificarea microcipurilor.
= Alimentare electrica pentru laptop.
* O camera separata sau, cel putin, o zona linistita pentru masurare.

Daca se constata ca un caine este inscris In categoria gresitd, acesta va fi eliminat din campionat.
Odata ce un caine a fost masurat si acceptat Intr-o categorie, va concura intotdeauna in acea
categorie.

4.3. ECHIPA DE ARBITRAIJ

Comitetul de Agility FCI desemneaza Arbitrii Principali ai campionatului (cel putin jumatate
trebuie sa provina dintr-o alta tara decat tara organizatoare), toti recunoscuti de FCI. Arbitrii
Asistenti trebuie aprobati de FCI pentru a participa.



4.3.1. Specificatii generale
Un Arbitru Principal aprobat de FCI trebuie sa oficieze si este responsabil pentru arbitrarea
traseului; are responsabilitatea generala asupra propriului traseu si ia decizia finala.

Fiecarui Arbitru Principal i se aloca unul sau mai multi Arbitri Asistenti pentru indeplinirea
responsabilitatilor. Arbitrul Asistent poate fi autorizat sa arbitreze obstacole sau secvente specifice
din traseu. Arbitrul Asistent urmareste cainele si, daca observa ceva evident omis de Arbitru
Principal, 1l informeaza imediat in ring, dupd mansa, pentru a permite luarea deciziei corecte. Daca
Arbitru Principal doreste opinia Arbitrului Asistent si/sau a reprezentantului FCI pe acel traseu,
acestia pot oferi consultanta la cerere. Arbitrul Principal isi pastreaza responsabilitatea finala;
deciziile sale sunt definitive si nu pot fi contestate.

Daca este nevoie, organizatorul trebuie sa asigure arbitrului strain un interpret intr-una dintre
cele patru limbi FCI (franceza, engleza, germana, spaniold).

4.3.2. Specific Campionatului

Pot exista specificatii detaliate in documentul Specific Campionatului (de ex.: numarul Arbitrilor
Principali, numarul Arbitrilor Asistenti per Arbitru Principal).

4.4. RESPONSABILITATILE ARBITRILOR

Arbitrii trebuie sa transmita planurile de traseu reprezentantului Comisiei FCI cu cel putin 6
saptamani inaintea Campionatului FCI. Pentru fiecare ring li se va furniza un sablon. Planurile
trebuie sa includa:

= o retea (grid) de cel putin 5 m;

= traiectoria cainelui, inclusiv distanta;

= distantele in linie dreapta dintre obstacole;

= traiectoria arbitrului.

Planurile de traseu trebuie sa respecte integral Regulamentul si Ghidurile FCI de Agility.
Corectiile solicitate de reprezentantul FCI trebuie efectuate in termen de 1 saptamana.

Dupa ce traseul a fost construit de Echipa de Constructie, ajustat de Arbitru Principal si aprobat de
acesta si de reprezentantul FCI, traseul poate fi deschis pentru recunoastere.

Daca, pe durata campionatului, reprezentantul FCI identifica probleme privind
Regulamentele/Ghidurile FCI, sportivitatea sau spiritul campionatelor FCI, va lua masurile
adecvate si va include situatia In raportul citre Comisia de Agility.

Daca arbitrul nu poate sau nu doreste si isi indeplineasca obligatiile, se pot aplica urmatoarele
actiuni:

= [ se cere arbitrului sa se conformeze Regulamentelor si Ghidurilor intr-un termen stabilit.



= [ se cere arbitrului sd modifice planurile traseelor pentru a respecta modificarile sugerate.

= Ca ultima solutie, reprezentantul FCI (In colaborare cu Presedintele Comisiei FCI, daca este
necesar) poate inlocui arbitrul cu un alt arbitru aprobat.

Presedintele Comisiei de Agility FCI va decide procedura de Inlocuire si ce planuri de traseu vor fi
folosite.

Dupa ce arbitrii au transmis planurile si acestea au fost aprobate, Comisia FCI isi rezerva dreptul
de a le folosi pentru campionat, chiar daca arbitrul a fost inlocuit sau este indisponibil in ziua
evenimentului.

Arbitrii nu pot publica desenul traseului inainte de inceperea recunoasterii pentru acel traseu.

Arbitrii trebuie sa coopereze cu reprezentantul FCI responsabil si cu organizatorul pentru a
asigura desfasurarea fluenta a campionatului.

Arbitrul trebuie sa il informeze pe reprezentantul FCI daci, la un moment dat, nu isi poate
indeplini obligatiile (de ex., din motive medicale, situatii personale neprevazute sau forta majora);
in functie de moment si circumstante, se poate decide inlocuirea arbitrului.

4.5. INTALNIREA ARBITRILOR

Se organizeaza o Intalnire Tnaintea sedintei cu Conducatorii de echipa in ziua premergatoare
campionatului; participa Arbitrii, Presedintele Comisiei de Agility FCI, reprezentantul Comisiei si
organizatorul campionatului.

4.6. SEDINTA CONDUCATORILOR DE ECHIPA

Se organizeaza inainte de inceperea campionatului; participa Conducatorii de echipa, Arbitrii,
Presedintele Comisiei de Agility FCI, reprezentantul Comisiei si organizatorul campionatului.

4.7. VAR

Sistemul VAR consté intr-o retea de camere conectate la un dispozitiv care permite revizuirea
si/sau derularea imediata a imaginilor dupa mansa unui caine sau pentru o anumita secventa din
mansa. Sistemul este operat de un operator video, a carui responsabilitate este exclusiv
gestionarea sistemului de camere, fara a lua decizii de arbitraj. Arbitrul Asistent VAR, care trebuie
sa fie un arbitru international de Agility FCI, este responsabil pentru revizuirea imaginilor si poate
fi autorizat de Arbitru Principal sa ia decizii de arbitraj pe baza dovezilor video.

4.7.1. Specificatii generale

Arbitru Principal, Arbitrul Asistent VAR si Operatorul Video trebuie sa fie prezenti fizic la locatia
campionatului. Sistemul trebuie sa functioneze fiabil in orice conditii meteo preconizate la
campionat si trebuie sa fie echipat cu o unitate de rezerva si o sursa de alimentare de rezerva
pentru a asigura functionarea continua. Transmisia imaginilor trebuie sa ramana stabila, ludndu-se
masuri pentru a evita potentiale conflicte Wi-Fi (sau alte probleme ale tehnologiilor fara cablu); se
prefera conexiunile pe cablu. Pentru acoperire optim4, ar trebui folosite cel putin doua camere per
zona de contact, iar trei reprezintd numarul ideal.



4.7.1.1. Domeniul de acoperire

Sistemul de camere va fi pozitionat strategic pentru a asigura acoperirea cuprinzatoare a zonelor
de contact. Unde este fezabil tehnic si cu aprobarea reprezentantului FCI si a Arbitrului Principal,
sistemul poate oferi si acoperire mai larga a ringului. Pentru o astfel de acoperire se recomanda
minimum patru camere, pozitionate pentru a monitoriza zone-cheie precum si intregul traseu.
Aceasta configuratie este conceputa pentru a ajuta la evaluarea discrepantelor sau a
incertitudinilor legate de greseli in diverse parti ale ringului, inclusiv, dar fara a se limita la, zonele
de contact. Totusi, sistemul va exclude In mod strict orice revizuire a refuzurilor.

4.7.1.2. Protocol de comunicare

Toatd comunicarea dintre Arbitru Principal, Arbitrul Asistent din ring, Arbitrul Asistent VAR si
secretarii de ring are loc discret, prin casca/earpiece, eliminand nevoia de semnale vizibile care ar
putea perturba desfasurarea campionatului.

4.7.1.3. Semnale pentru folosirea VAR

Ridicare a bratului la jumitate (indoiala in timp real): daca Arbitru Principal are dubii in
timpul arbitrajului, ridicd un brat la jumatate, complet intins lateral. Acest lucru semnalizeaza
competitorilor si spectatorilor ca VAR este utilizat pentru verificare in timp real.

Gestul ,, dreptunghiului” (indoiala dupa decizie): cand Arbitru Principal are dubii dupa ce a luat
o decizie, deseneazi un dreptunghi in aer cu aratitoarele, semnaland utilizarea VAR catre
competitori si spectatori. Gestul ajutd la mentinerea elegantei si integritatii procesului de arbitraj,
recunoscand posibile discrepante.

Ajustarea numarului de greseli al competitorului:

— Adaugarea unei greseli: dacé se identifica o greseala care nu a fost notata anterior, Arbitrul
Principal ridica un brat si indica partea relevanta a obstacolului, clarificand corectia pentru
competitori si public.

— Eliminarea unei greseli: pentru a indica eliminarea unei greseli, Arbitrul Principal ridica un
brat, in timp ce cu celalalt face o miscare descendenta spre bratul ridicat, semnaland reducerea
numarului de greseli. In cazul mai multor greseli, gestul poate fi precedat de indicarea partii
specifice a obstacolului unde a fost atribuita initial greseala.

4.7.1.4. GDPR

Organizatorul va asigura conformitatea cu GDPR, bazand prelucrarea datelor pe interesul sau
legitim ca organizator. Toti participantii vor fi informati despre scopul si utilizarea datelor prin
site-ul organizatorului. Organizatorul sau persoana imputernicita va asigura pastrarea datelor
pentru maximum 24 de ore dupa incheierea campionatului, cu posibilitatea de prelungire pana la
o saptimana, daca este necesar.

4.7.1.5. Aplicare

Arbitrul Asistent VAR identifica o discrepanta si il informeaza pe Arbitru Principal, care decide
daca revizuieste personal imaginile sau se bazeaza pe evaluarea Arbitrului Asistent VAR. Arbitrul
Principal poate delega anumite zone de contact Arbitrului Asistent VAR pentru revizuire detaliats,



acordandu-i autoritatea de a judeca greselile in acele zone. In caz de ,Ridicare a bratului la
jumatate” (indoiala in timp real), Arbitrul Asistent VAR revizuieste fluxul video pentru a asigura o
decizie corecta si a atribui greselile, daca este necesar. Arbitru Principal detine autoritatea finala
pe tot parcursul procesului de arbitraj si poate revizui orice flux video considerat necesar pentru a
emite decizia finala. Arbitrul Principal este cel care indica eventualele modificari ale greselilor
rezultate din revizuirea VAR, folosind ,,Semnalele pentru folosirea VAR” de mai sus.

4.7.2. Specific Campionatului
Documentul Specific Campionatului va clarifica daca implementarea VAR este obligatorie,
recomandata sau la latitudinea organizatorilor pentru acel campionat FCIL.

4.8. ECHIPA DE CONSTRUCTIE

Este necesara o echipd dedicata pentru a construi traseul conform planurilor si instructiunilor
arbitrului.

Arbitrul Principal care oficiaza traseul nu poate inlocui echipa de constructie in edificarea
traseului. Arbitrul Principal poate doar sa revizuiasca traseul dupa ce Echipa de Constructie l-a
finalizat. Pentru a mentine eleganta maxima pe durata campionatului, Arbitrul Principal ar trebui
sa comunice discret cu reprezentantul FCI daca observa probleme in timpul montarii traseului.

La Campionatele FCI, Metoda ,Baseline” trebuie utilizata de Echipa de Constructie. Metoda se
bazeaza pe o ,linie de bazd” fixa (linia mediana pe latura lunga) pentru a masura si pozitiona
obstacolele cu mare acuratete, asigurand ca traseul reflecta fidel designul arbitrului. Linia de baza
simplificd procesul pentru constructori, in timp ce Arbitrul Principal face ajustarile finale pentru a
pastra provocirile intentionate. Se folosesc harti pe coordonate, unde pozitia fiecarui obstacol este
definita prin masuratori orizontale si verticale fata de linia de baza, facilitind montari precise si
consistente.

4.9. ALERGAREA ,,CAINELUI ALB”

Inainte de prima recunoastere pentru un traseu dat, are loc o alergare de test realizati de cel putin
un ,caine alb” (caine necompetitor) pentru a verifica traseul inainte de inceperea campionatului.
Practica ajuta la identificarea potentialelor probleme ale montajului de traseu si se aplica in
fiecare categorie. Trebuie sa existe cel putin un caine alb pentru fiecare clasa. Cainii albi trebuie sa
aibd minimum 24 de luni si sa fie cini cu experienta in campionate. Evolutia ciinelui alb ar trebui
sé ofere arbitrilor informatii utile.

4.10. REZULTATE

Organizatorii vor furniza suficiente liste cu rezultate si clasamente pentru distribuire catre
delegatii Comisiei FCI.

Doua liste similare trebuie trimise Secretarului General al FCI. Listele contin rezultatele complete.
In timpul Campionatului, pe masura ce probele se desfisoara, rezultatele vor fi afisate pe un panou
de scor vizibil pentru competitori si spectatori.



4.11. DISPUTE
Presedintele si reprezentantul Comisiei de Agility FCI vor solutiona orice disputa.

4.12. ASIGURARE

Pe langa ,Raspunderea civild”, organizatorii sunt responsabili sa se asigure ca Arbitrii si toate
persoanele implicate in desfasurarea campionatului sunt acoperite corespunzator prin asigurare.

4.13. LICENTA — ADMINISTRARE
OCN-ul organizator va solicita licenta in mod corespunzitor si se va asigura ca procedurile
administrative sunt efectuate corect.

4.14. PROTOCOL

Tara organizatoare va depune toate eforturile pentru ca ceremoniile de deschidere si de inchidere
sd aiba stralucirea pe care o merita campionatul FCI.

5. INSCRIERILE CONCURENTILOR

Pentru a participa la un campionat FCI, OCN-urile afiliate FCI (sau cele cu o relatie apropiata, ca de
exemplu AKC, CKC si Kennel Club) au dreptul de a selectiona echipe conform regulilor de mai jos.
Daca apar dificultati, se va contacta Consiliul General FCI.

5.1. ELIGIBILITATE PENTRU INSCRIERE

5.1.1. Specificatii generale

1. Proprietarii si conductorii trebuie sa aiba nationalitatea tarii sau resedinta permanenta
in tara pentru care cdinele va concura. Stabilirea statutului de rezidenta apartine
OCN-ului. In caz de dubli cetitenie, se poate alege oricare dintre tiri; totusi, intr-un
anumit Campionat FCI (in acel an) se poate concura doar pentru o singura tara.

2. Varsta de eligibilitate a cainilor: cainele trebuie sa aiba cel putin 24 de luni in ziua
campionatului.

3. Fiecare conductor poate concura cu maximum patru caini.
4. Identificare: toti cainii trebuie sa fie microcipati.

5. Apartenenta: proprietarii/conductorii trebuie sa fie membri ai unui club afiliat la un
OCN-FCIL

6. Carnet de performanta sau licenta: competitorii trebuie sa detina un carnet de
performanta sau o licenta emisa de OCN-FCI.

7. Inscrieri nepermise:
7.1. Catele gestante.

7.2. Caini bolnavi, raniti sau inapti fizic.



7.3. Caini dopati.

5.1.2. Specific Campionatului

1. Cainii trebuie sa fie inregistrati Intr-un registru genealogic sau appendix recunoscut de
FCI (conform cerintelor publicate pentru campionatul respectiv).

2. Organizatorul sau OCN-ul poate stabili restrictii suplimentare (de exemplu, conform
legislatiei nationale privind aspecte ca urechile/cozile cupate, ori pentru concurenti care
si-au pierdut dreptul de a concura in tara de origine).

5.2. CALIFICARE AUTOMATA

5.2.1. Specificatii generale

Castigatorii individuali din fiecare categorie se califica automat pentru campionatul de anul
urmator. Aceasta calificare nu se deduce din alocarea totala a locurilor tarii si este valabild numai
daca acelasi conductor concureaza cu acelasi caine.

Toti castigatorii care doresc sa participe in anul urmator trebuie sa achite taxele standard de
inscriere (calificarea automata nu inseamna intrare gratuita).

5.2.2. Specific Campionatului
Documentul ,Specific Campionatului” poate detalia modul de aplicare (de exemplu, daca se refera
la calificérile individuale si/sau la finala individuala).

6. CAMPIONATUL

Aceastid sectiune prezinta caracteristicile specifice fiecarui Campionat FCI.

Pentru informatii detaliate, te rugam sa consulti documentul dedicat campionatului respectiv.



JUDGES FAQs — intrebari frecvente pentru Arbitri

1. Cand sunt publicate traseele?
Traseele sunt publicate de FCI cu 20 de minute inainte de inceperea construirii traseului.

Arbitrul poate publica traseul propriu dupa ce incepe prima recunoastere pentru acel traseu.
La publicare se foloseste sablonul furnizat si nu se afiseaza:

= grile sau etichete de gril3;

= linii drepte intre obstacole;

* lungimea traseului;

= traseul arbitrului sau pozitiile ajutoarelor;

» mesaje politice;

= traseul cdinelui poate fi aritat, dar fara lungimea traiectoriei.

2. Care sunt inaltimile la sarituri si lungimile la saritura in lungime?
Toate obstacolele se seteazi la iniltimea/lungimea maxima. In situatii exceptionale (de ex., vreme
severd), reprezentantul FCI poate autoriza ajustari.

3. Cand se da semnalul de start (fluierul)?
Semnalul de start se poate da cand:

= cdinele are toate labele pe sol;
= lesa a fost scoas3;

= cdinele este pozitionat pe partea corecta a obstacolului de start.

4. Cum se procedeaza daca un conductor igi impinge cainele inapoi la linia de start?
Dacia un conductor Impinge cainele inapoi la start (de ex., il arunci inapoi sau il lasa sa cada ca sa
castige avans), se sanctioneaza cu eliminare. Retinerea dura a cainelui (apucarea de ceafi etc.) este
nepermisa si se sanctioneaza cu eliminare.

5. Cine construieste traseul?
Traseul este construit de Echipa de Constructie, folosind Metoda Baseline aprobata.

6. Poate arbitrul sa ajute echipa de constructie?

Nu. Arbitrul nu intra in ring si nu interactioneaza cu echipa de constructie decat daca este solicitat
explicit de reprezentantul FCI. Daca observa probleme, arbitrul informeaza discret reprezentantul
FCI, care se ocupa de situatie.



7. Traseul este verificat dupa ce a fost construit?
Da, 1n doi pasi:

= Arbitrul traseului face adaptarile necesare, conform regulamentelor si ghidurilor, pentru a
asigura ca traseul reflecta ideea lui/ei si siguranta pentru conductori si caini.

= Reprezentantul FCI revizuieste apoi traseul pentru a asigura siguranta si conformitatea cu
regulamentele si ghidurile.

8. Ce se intdmpla daca un conductor se impiedica de sacul tunelului sau de tunel?
Daca se impiedica de sacul tunelului fira sa miste tunelul sau sd modifice traseul, nu se acorda
greseald. Dacd handlerul cade peste tunel, se acorda eliminare.

9. Cand se acorda greseala pentru bara ,breakable”?
Numai daca bara cade pe sol.

10. Se acorda greseala daca cupa de sprijin a unei sarituri se deplaseaza, dar bara nu

cade?
Nu. Greseala se acorda doar cand bara cade. Dacé se deplaseazi cupa, dar bara ramane la loc, nu
este greseala.

11. Cand se acorda greseala la cerc (tyre)?
Numai daca se deschide in timp ce cainele trece prin ea. ,Deschis” inseamna ca segmentele rupte
sunt vizibil deconectate in timpul trecerii, chiar daca se reconecteaza ulterior.

12. Ce se intampla cu greselile Si refuzurile la o re-alergare (rerun)?
Se pastreaza pana la punctul din traseu la care s-a produs incidentul care a justificat re-alergarea.

13. VAR — Cine opereaza sistemul VAR la campionat?

Operatorul Video gestioneaza sistemul de camere si asigura accesul la filmari. Arbitrul Asistent
VAR revizuieste filmarile si poate decide, daca este autorizat de Arbitrul Principal. Arbitrul
Principal supravegheaza Intregul proces si ia deciziile finale.

14. VAR — Au acces la imaginile VAR competitorii, conducatorii de echipa sau

organizatorii?

Nu. Ecranele si filmarile trebuie ascunse (nu vizibile publicului, competitorilor, conducatorilor de
echipa, fotografilor sau organizatorilor). Este strict interzisa Inregistrarea ori fotografierea acestor
imagini.

15. VAR — Ce se intampla daca exista o indoiala in timpul arbitrajului?

Daca Arbitrul Principal are dubii in timp real, ridica un brat la jumatate, complet intins lateral —
semnal cé se foloseste VAR pentru verificare in timp real si ca Arbitrul Asistent VAR revizuieste
imaginile.



16. VAR — Ce se intampla daca Arbitrul Principal are dubii dupa ce a luat o decizie?
Deseneaza un dreptunghi in aer cu arititoarele — semnal cé se foloseste VAR pentru verificare
post-decizie. Arbitrul Asistent VAR sau Arbitrul Principal revizuieste filmarea pentru a vedea daca
decizia trebuie ajustata.

17. VAR — Care e procesul daca Arbitrul Asistent VAR identifica o discrepanta?
Arbitrul Asistent VAR 1l informeaza pe Arbitrul Principal, care decide daca revizuieste personal
sau se bazeaza pe evaluarea acestuia. Ca parte a rolului sau, Arbitrul Asistent VAR revizuieste
fiecare trecere pe obstacolele de contact — similar cu Arbitrul Asistent din ring, care observa
intregul traseu si informeaza Arbitrul Principal despre discrepante. In final, Arbitrul Principal are
autoritatea de decizie.

18. VAR — Cum se ajusteaza greselile dupa o revizuire VAR?

Se face dupa ce echipa a terminat mansa si inainte de urmatorul caine:

= Adaugare de greseala: Arbitrul Principal ridica un brat si indica obstacolul relevant, semnaland
corectarea rezultatului.

= Eliminare de greseala: ridica un brat si cu celélalt face o miscare descendenta spre bratul ridicat,
semnaldnd reducerea numarului de greseli. La mai multe greseli, gestul poate fi precedat de
indicarea partii specifice a obstacolului.

19. VAR — Poate fi VAR folosit pentru a revizui refuzurile?
Nu. VAR este folosit strict pentru greseli din zonele de contact si alte parti-cheie ale traseului.

20. VAR — Cine are autoritatea finala asupra deciziilor VAR in campionat?

Arbitrul Principal pastreaza autoritatea finala. Poate delega anumite zone de contact Arbitrului
Asistent VAR pentru revizuire detaliata (acestuia i se poate acorda autoritatea de a judeca greselile
in acele zone), dar Arbitrul Principal are ultimul cuvant si poate revizui orice flux video.

21. VAR — Cum se face comunicarea in timpul procesului VAR?

Comunicarea intre Arbitrul Principal, Arbitrul Asistent din ring, Arbitrul Asistent VAR si secretarii
de ring se face discret, prin casci (earpiece), fara semnale vizibile, astfel Incat fluxul campionatului
sa nu fie perturbat.



TEAM LEADER FAQs — intrebari frecvente pentru Conducétori de echipa

1. Exista consecinte pentru manevrarea dura?
Manevrarea dura va duce la eliminare sau, in cazuri grave, la indepartarea completa din
campionat.

2. Sunt permise jucariile in pre-ring?
Da, jucdriile sunt permise in pre-ring, dar trebuie sa fie atagate de lesa — pot fi utilizate doar daca
sunt tinute in mana. Aruncarea lor nu este permisa.

3. Este permisa hrana in pre-ring?
Este permisa in pre-ring. Conductorul trebuie sa se asigure ca:

* Hrana este de tip uscat (crochete/ recompense uscate).

» Hrana se ofera din mana sau se poate pune pe sol; aruncarea hranei nu este permisa.

* La parasirea pre-ringului, zona ramane fara hrana.

* Orice hrana aflata in buzunare nu cade in timpul alergarii — altfel urmeaza descalificarea.

4. Este permisa hrana in ring?

Nu, hrana nu este permisa in ring. Totusi, in anumite momente de antrenament specific, poate fi
pusa la dispozitie o zond desemnats, in ring sau 1n afara lui, in care hrana poate fi folosita — acest
lucru va fi anuntat in prealabil in sedinta conducitorilor de echipa. In afara acelor momente/zone
desemnate, nu este permisa hrana in ring niciodata. De asemenea, orice hrana folosita trebuie sa
fie uscata (crochete/ recompense uscate).

5. Ce se intampla daca un cdine este momit catre zona de finish?
Momirea cdinelui catre zona de finish duce la eliminare, cu exceptia situatiei in care este facuti de
propriul conductor fara utilizarea hranei, a jucariilor sau a oricarui alt obiect.

6. Ar trebui conductorii sa-Si recompenseze cainii dupa o mansa?

Categoric! Recompensarea cainelui dupa terminarea mansei ar trebui sa fie prima prioritate a
conductorului. Acest lucru se face insa doar in zona desemnati chiar in afara ringului. Nu este
permisa nicio hrana in ring. Hrana poate fi folosita ca rasplatd doar in zona desemnata. Orice
recompensa cu hrana sau jucarii se ofera in afara ringului, iar conductorii trebuie si lase zona
curats, fara jucarii, lese sau hrana. Este permisa doar hrana uscati (crochete/ recompense uscate).
Jucariile si ajutoarele de antrenament pot fi folosite numai daca sunt tinute in mana. Aruncarea lor
nu este permisa. Hrana se ofera din mana sau se poate pune pe sol; aruncarea hranei nu este
permisa.

7. Poate fi inlocuita o echipa cu o echipa de rezerva?

Da, inlocuirile se pot face pana la prima recunoastere a primei manse pentru campionatul
respectiv (pe echipe sau individual).



= Ce se Intampla daca, dupa termenul-limita de Inlocuire, se accidenteaza conductorul sau ciinele?

Dacid accidentarea are loc dupa termenul-limitd, echipa nu mai poate fi inlocuita. Conducitorul de
echipa trebuie si informeze imediat organizatorul. In cazul accidentirii cainelui, acesta este retras
automat din toate mansele urmatoare, cu exceptia situatiei In care medicul veterinar oficial
confirma in scris ca este apt sa continue.

8. Cand da arbitrul semnalul de start?
Arbitrul va da semnalul de start doar daca sunt indeplinite urmatoarele conditii:

= Cainele are toate labele pe sol.
= Lesa a fost scoasa.

= Cainele este pe partea corectd a obstacolului de start.

9. Ce se intdmpla daca, la linia de start, conductorul isi impinge cainele inapoi?
Impingerea cainelui inapoi la start — de pilda aruncarea inapoia liniei sau lisarea lui si cada
pentru a castiga un avans — duce la eliminare. Conductorul trebuie sa fie constient ca nu este
permisa retinerea cainelui prin apucarea de ceafa sau orice altd forma de manevrare dura.

10. Ce se intampla dupa mansa?
Dupa mansa se verifica microcipul cainelui.

11. Poate conductorul sa se intoarca la cdine dupa ce a trecut linia de start?
Da, conductorul se poate intoarce la caine dupa trecerea liniei de start.

12. Cum sunt gestionate catelele in calduri?
Catelele 1n calduri vor concura in ordinea lor normala de start. Nu este obligatoriu covorul dar
poate fi folosit daca este necesar.

13. Ar trebui sa tin cont de transmisiunile live (live streaming)?
Da. Te rugam sa fii constient(d) ca pot exista transmisiuni in direct. Poti fi vazut(&) iar conversatiile
tale pot fi auzite.

14. Care sunt regulile privind tinerea cainelui in lesa?
Cainii trebuie sa fie n lesd In permanent, cu exceptia perioadei in care alearga (in timpul mansei).

15. Castigatorii individuali se califica automat pentru campionatul de anul urmator?

Da. Castigatorii individuali din anul precedent se califica automat pentru acelasi campionat in anul
urmator, fara a afecta alocarea totald a locurilor tarii. Aceasta se aplicd numai daca acelasi
conductor concureaza cu acelasi cdine. Ei trebuie sa achite taxele standard de inscriere; calificarea
automata nu Inseamna intrare gratuita.

— Ce se Intampla cu echipele? Poate un castigator individual sa participe Intr-o echipa?



Da, poate concura in campionatul pe echipe ca participant obignuit.
— Se aplicd in continuare regulile din punctul 5.1 ,Eligibilitate pentru Inscriere”?

Da. Desi sunt calificati automat, trebuie sd respecte in continuare toate regulile din documentul de
Baza si din documentul Specific Campionatului.

16. VAR — Poate fi folosit VAR pentru a depune o contestatie sau pentru a contesta

decizia unui arbitru?
Nu. Decizia echipei de arbitraj ramane finala.

17. VAR — Ar trebui ca liderii de echipa sa aiba acces la imaginile VAR?

Nu. Ecranele si filmarile trebuie ascunse si nu trebuie sé fie vizibile pentru conducatorii de echipa,
fotografi, competitori sau public. De asemenea, inregistrarea ori fotografierea acestor imagini este
strict interzisa.

18. VAR — Cat timp vor fi pastrate inregistrarile VAR?
In conformitate cu GDPR, filmarile vor fi pastrate maximum 24 de ore dupi incheierea
campionatului. Daca este necesar, pot fi pastrate pana la o saptamana.

Aceste Reglementiiri de bazi au fost aprobate de Comitetul General FCI in mai 2025
(Budapesta).

Ele intra in vigoare la 1 iulie 2025.

Versiunea in limba engleza este cea autentica.
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