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1. REGULAMENT DE AGILITY AL FCI

Organizatiile Chinologice Nationale FCI (OCN) sunt invitate sa incurajeze practicarea Agility in spiritul Si
respectand regulamentele definite de catre FCI.

Scopul regulamentului FCI este de a stabili un standard pentru competitiile internationale si trebuie utilizat
pentru standardizarea evenimentelor internationale ale FCI, a conduitei internationale de arbitraj Si a
echipamentelor folosite. Organizatiile Chinologice Nationale (OCN) le vor folosi ca baza de dezvoltare a
propriilor regulamente care sa nu difere decat prin adaptarea la anumite nevoi locale.

Regulamentele si normele FCI privind proba de Agility trebuie aplicate in cadrul competitiilor FCI si al
competitiilor internationale.

2. INTRODUCERE

Agility FCI este o competitie canina deschisa tuturor cainilor sanatosi si in forma fizica corespunzatoare.

Scopul probei de agility este ca exemplarele canine sa parcurga, intr-o ordine prestabilita Si intr-un timp
limitd, un traseu compus din diverse obstacole. Aceasta constituie o activitate educativ-sportiva, avand
drept obiectiv evaluarea Si dezvoltarea inteligentei cainelui, precum si facilitarea integrarii sale in
societate.

Proba necesitd o comunicare eficienta intre cdine Si conductor, conducand la o intelegere reciproca
optima. Tn consecintd, participantii trebuie sd posede cunostinte de dresaj elementar si disciplind de
baza.

3. CATEGORII

n cadrul competitiilor internationale FCI exista patru categorii:

S (Small) : pentru caini cu indltimea la greaban mai mica de 35 cm

M (Medium) : pentru caini cu Tndltimea la greaban de minim 35 cm $i mai mica de 43 cm
| (Intermediate)  : pentru cdinii cu inaltimea la greaban de minim 43 cm Si mai mica de 48 cm
L (Large) : pentru caini cu inaltimea la greaban de minim 48 cm

NOTA: Cainii pot participa doar la o singurd categorie. Se recomanda ca fnaltimea cainilor care concureaza
in categoriile ,S”, ,M” si ,I” sa fie inscrisa in carnetul de performanta sau in licenta. Masurarea cainilor
poate fi efectuata de un arbitru de agility acreditat de FCI-NCO, care semneaza mentiunea in carnetul de
performanta.

4. TRASEE

Un traseu de agility FCI este conceput folosind cat mai multe tipuri de obstacole posibil. Cainele trebuie sa
abordeze obstacolele in ordinea corecta Si sa finalizeze traseul intr-un timp prestabilit. Modul in care sunt
amplasate obstacolele determina gradul de dificultate al traseului Si viteza ce poate fi atinsa. Fiecare
traseu FCI trebuie sa solicite un echilibru intre indemanare i viteza.

4.1. GENERALITATI

= Ringul in care este construit un traseu de agility FCI trebuie sa aiba dimensiunile de minimum 20

m x 40 m. Zona care contine ringul trebuie s masoare cel putin 24 m x 40 m. Cand se folosesc
doud ringuri, se recomanda instalarea unui perete/gard despartitor intre acestea sau pastrarea
unei distante de minimum 10 m

* Lungimea efectiva a traseului trebuie sa fie cuprinsa intre 100 m si 220 m i, in functie de clas3,



sa solicite cdinilor parcurgerea a cel putin 15 obstacole dar nu mai mult de 22. Cel putin 7 dintre
obstacole trebuie sa fie sarituri. Un set standard de competitie trebuie sa contind minimum 14
sarituri in Tnaltime.

= Distanta minima pe traseul cdinelui intre doua obstacole consecutive nu trebuie sa fie mai mica de

5 m. Distanta maxima in linie dreapta intre doua obstacole consecutive nu trebuie sa depaseasca
7 m, iar distanta maxima pe traseul cainelui intre doua obstacole consecutive nu trebuie sa
depaseasca 9 m. Toate distantele se masoara de la punctul nominal de la care cainele paraseste
obstacolul pana la punctul nominal la care ajunge la urmatorul obstacol. Pentru sarituri, aceste
puncte sunt centrele barelor. Pentru tunel, contacte, slalom etc., acestea sunt punctele nominale
de intrare/iesire din respectivele obstacole.

» Conductorul trebuie sa poata trece pe langa fiecare obstacol pe oricare dintre parti; trebuie sa

existe o distantd minima de 1 m intre obstacole (cu exceptia cazului in care un tunel este amplasat
sub palisada sau pod).

= Slalomul, cercul si zidul pot fi abordate o singura data pe parcursul traseului.

= Sariturile duble, cercul si saritura Tn lungime trebuie amplasate astfel incat sa permita o abordare

n linie dreapta de la obstacolul anterior.

*= Traseul poate include maximum 5 treceri prin tunel.
= Sariturile duble nu trebuie folosite in probele FCI Agility/Jumping 1.

= Slalomul trebuie sa fie prezent pe fiecare traseu.

4.2. PROIECTAREA TRASEULUI FCI

Proiectarea traseului rdmane in totalitate la latitudinea arbitrului, cu singura mentiune ca partea pe care
se conduce cainele trebuie schimbata cel putin de doua ori

Un traseu bine conceput permite cdinelui sa il parcurga usor si fluent Si trebuie sa testeze diferite abilitati
Si aptitudini atat ale cainelui, cat si ale conductorului. Scopul este de a obtine un echilibru corect intre
controlul asupra cainelui (evitarea greselilor la obstacole) Si viteza cu care traseul poate fi parcurs.

Din pozitionarea numerelor trebuie sa fie clar din ce parte trebuie abordat obstacolul (cu exceptia unui
tunel in forma de U, unde numarul poate fi plasat in mijloc pentru a indica faptul ca oricare parte poate fi
folosita).

Tnaintea nceperii competitiei, arbitrul trebuie sa inspecteze obstacolele puse la dispozitie Si, dupa ce
verifica faptul ca acestea respectd standardele FCI, preda proiectul traseului comitetului de organizare
care monteaza apoi traseul. Arbitrul verifica traseul Si masoara cu precizie lungimea acestuia.

Traseele trebuie construite folosind obstacole conforme cu modelele aprobate de FCI. La construirea
traseului, arbitrul utilizeaza aceste obstacole la discretia sa. Urmatoarele obstacole trebuie sa fie
disponibile arbitrului:

14 sarituri in inaltime, 1 cerc, 1 zid, 1 pod, 1 palisadd, 1 balansoar, 1 slalom, 1 saritura in lungime, 4
tuneluri flexibile (unul dintre acestea trebuie sa aiba lungimea de 3—-4 metri). Pot fi utilizate zone de
contact electronice.

Un traseu de agility FCI trebuie sa includa trei tipuri diferite de obstacole cu zona de contact (cu exceptia
situatiilor de ,forta majora”); maximum patru obstacole cu zona de contact pot fi folosite intr-un traseu
FCI Agility 2 sau Agility 3 (la discretia arbitrului).



Diferenta dintre traseele FCI Agility 1, Agility 2 Si Agility 3 consta in:

= lungimea traseului Si gradul sdu de dificultate

= viteza aleasa pentru stabilirea timpului standard (SCT).

4.3. DESFA$URAREA CONCURSULUI FCI

Nu este permis antrenamentul pe traseul de concurs, ins@ concurentii au voie sa parcurga traseul pe jos,
fara caini, inainte de inceperea probei.

Tnainte de startul probei, arbitrul poate instrui conductorii, explicandu-le in ce constd competitia, timpul
standard al traseului (SCT), timpul maxim al traseului (MCT), modul de punctare Si reamintindu-le regulile.

a) Stabilirea timpului jard al LU (SCT)

Tn probele din cadrul competitiilor internationale de agility FCI (inclusiv evenimentele FCI AWC,
EO, JOAWC), SCT este determinat prin timpul obtinut de cel mai rapid cdine cu cele mai putine
greseli pe traseu + 15%, rotunjindu-se apoi la urmatoarea secunda intreaga.

in probele din cadrul competitiilor nationale, SCT (in secunde) poate fi determinat prin
impartirea lungimii traseului (in metri) la o vitezd aleasd (in m/s). Viteza aleasa depinde de
nivelul competitiei, gradul de dificultate al traseului Si suprafata pe care cainele trebuie sa
alerge.

Exemplu: un traseu are 160 m lungime iar viteza aleasa este de 4,0 m/s. SCT va fi astfel de 40
secunde (160 + 4,0).

b) Stabilirea timpului maxim al traseului (MCT)

MCT se determind prin impartirea lungimii traseului la 2,5 m/s pentru agility Si la 3,0 m/s
pentru jumping.

c) Desfasurarea probelor

Conductorul nu poate porni ciinele inainte ca arbitrul s& semnalizeze c& este pregatit. in
situatia Tn care cdinele se afla inca in lesa, lesa Si zgarda trebuie indepartate. Din motive de
sigurantd, cainii nu trebuie sa poarte lesa sau zgarda in timpul probei. Conductorul nu are voie
sa tind nimic Tn maini pe durata probei.

Conductorul se poate pozitiona oriunde pe traseu. Cronometrarea incepe ih momentul in care
cainele trece peste linia de start.

Tn timpul alergdrii, sunt permise diverse comenzi si semnale.

Conductorul trebuie sa isi ghideze cainele peste obstacole in ordinea corectd, fara a atinge
cainele sau obstacolele. Conductorul nu are voie sa abordeze personal obstacolele, sa treaca
pe sub sau peste ele.

Proba se incheie Si cronometrul se opreste atunci cand cainele trece linia de sosire prin
abordarea ultimului obstacol in directia corecta.

Dupa terminarea probei, conductorul pune lesa cdinelui Si paraseste ringul.

Conductorul si cainele se afla sub supravegherea arbitrului din momentul in care intra in ring
pana in momentul in care amandoi parasesc ringul.



5. OBSTACOLE FCI

Obstacolele aprobate de FCl sunt:

Sarituri Contacte Altele

- Sarituri in naltime - Pod - Tuneluri flexibile
- Zid - Balansoar - Slalom

- Cerc - Palisada

- Saritura in lungime

Obstacolele nu pot fi in niciun caz periculoase pentru caini. Ele trebuie sa respecte specificatiile urmatoare
Si sa corespunda desenelor anexate. Culorile zonelor de contact nu pot fi albe, negre sau maro.

Zonele de contact electronice pot fi folosite doar ca informatii suplimentare pentru arbitru.

Sarituri in inaltime:

Zid:

Sarituri simple

Tnaltime: L: 55- 60 cm 1: 45-50cm M: 35-40cm S:25-30cm

Latime: minim 120 cm - maxim 130 cm

Sariturile au o singura bara, realizata din lemn sau materiale sintetice sigure; metalul nu
este permis. Bara are un diametru de 3 pand la 5 cm Si trebuie sa aiba culori contrastante
in cel putin 3 segmente.

Latimea aripilor: minim 40 cm - maxim 60 cm.

Stalpul interior al aripii trebuie sa aiba o naltime de cel putin 1 m.

Tnceputul coborarii aripii spre stalpul exterior trebuie sa aiba o indltime de minim 75 cm.
Aripile obstacolului nu trebuie sa fie conectate sau fixate intre ele.

Nu sunt permise aripi cu forma dreptunghiulara sau triunghiulara, nici aripi umplute.
Cainii nu trebuie sa poata trece pe sub sau prin nici o parte a aripii.

Nicio parte (de exemplu suporturi pentru bara sau capace), detasabila sau permanentd, nu
trebuie sa iasa in afara pe stalpul interior al aripii.

Sarituri duble

Doua sarituri (precum cele descrise mai sus) pot fi amplasate impreuna pentru a forma o
saritura dubla. Barele sunt plasate Tn ordine ascendentd, cu o diferenta de Tnaltime intre
15 si 25 cm. Lungimea barei de pe obstacolul din spate trebuie sa fie cu 10 - 20 cm mai
mare decat lungimea barei de pe obstacolul din fata. Utilizarea barelor care se desfac (de
tip ,breakaway”) este permisa.

Tnaltime: L: 55- 60 cm 1: 45-50cm M: 35-40cm S:25-30cm

Adéancime totald maxima: L: 50cm 1: 45¢cm M:40cm S: 30 cm

Nicio parte (de exemplu suporturi pentru bara sau capace), detasabila sau permanentd, nu
trebuie sa iasa in afara pe stalpul interior al aripii.

naltime: L: 55- 60 cm 1:45-50cm M: 35-40cm S:25-30cm

Latime: minim 120 cm - maxim 130 cm

Adancime: aproximativ 20 cm la baza si cel putin 10 cm in partea superioara.

Zidul trebuie sa fie alcatuit din elemente separate, inchise - zidurile telescopice nu sunt
permise. Acesta trebuie sa aiba intre 3 Si 5 elemente superioare detaSabile. Baza sau
lateralele acestor elemente detasabile trebuie sa fie inchise.

Forma elementelor superioare ale zidului: Eﬁ
Aceste elemente trebuie sa fie semicirculare (vezi exemplul). Adancimea elementelor



Cerc:

trebuie sa fie aceeasi cu restul zidului.

Stalpii trebuie sa aiba o inaltime de 100 - 120 cm si sa nu fie fixati de elementele zidului.
Dimensiuni stalpi: l[atime Si adancime minim 20 cm - maxim 40 cm. Daca stalpii sunt
rotunzi, diametrul trebuie sa fie cuprins intre 30 Si 40 cm.

Diametru deschidere: 50 cm - 60 cm

Tnaltimea centrului deschiderii fatd de sol: L: 80 cm 1: 70 cm M si S: 55 cm

Latimea cercului: minim 8 cm - maxim 12 cm

Cercul trebuie sa poata fi desfacut in 2 - 4 parti atunci cand se exercita asupra lui o forta
echivalenta cu o greutate de 8 kg.

Cercul trebuie sa aiba o forma constanta si sa fie construit dintr-un material care absoarbe
impactul.

Cercul este fixat in pozitie (la Tnaltime) prin intermediul a doi suporti verticali amplasati de o
parte Si de alta a cercului. Constructia trebuie sa asigure suficienta stabilitate pentru a
preveni rasturnarea prea usoara a obstacolului. Nu trebuie sa existe nicio bara deasupra
acestuia.

Saritura in lungime:

Pod:

O saritura in lungime este formata din doua pana la patru unitati. Lungimea totala este:
L: 120 - 150 cm (4 unitati)

1: 90 - 110 cm (3 - 4 unitati)

M: 70 - 90 cm (3 unitati)

S:40 - 50 cm (2 unitati)

Latimea sariturii: 120 cm in fata, pana la 150 cm in spate.

Unitatile sunt asezate in ordine ascendentd. indltimea celei mai joase unitati: 15 cm.
naltimea celei mai inalte unitati: 28 cm. Adancimea fiecarei unitati: 15 cm, crescand pe
inaltime. Unghiul de inclinare al unitatilor trebuie sa fie astfel incat marginea din fata a
fiecarei unitati sa nu fie mai sus decat marginea din spate a unitatii precedente.

Toate placile (dar nu neaparat betele) sariturii in lungime trebuie sa fie fabricate din lemn
sau materiale sintetice sigure (metalul nu este permis).

Betele de colt, inaltime 120 - 130 cm, diametru 3 - 5 cm, trebuie sa fie amplasate la toate
cele patru colturi (fara a fi fixate de unitati). Varful acestor bete trebuie acoperit pentru
protectia cdinelui Si a conductorului, daca este necesar. Betele de marcare nu sunt
considerate parte a obstacolului; acestea sunt doar un ajutor pentru arbitraj.

Tnaltime: minim 120 cm - maxim 130 cm

Lungimea plansei de trecere Si a rampelor: minim 360 cm - maxim 380 cm

Latimea plansei si a rampelor: 30 cm

Zone de contact: Ultimii 90 cm de la baza fiecarei rampe trebuie sa aiba o culoare
diferita (inclusiv pe laterale).

Suprafata obstacolului trebuie sa fie antiderapanta. Fiecare rampa trebuie sa aiba sipci
antiderapante, dispuse la intervale regulate (aproximativ la fiecare 25 cm), pentru a
preveni alunecarea Si pentru a usura urcarea dar nu la mai putin de 10 cm de inceputul
unei zone de contact. Aceste Sipci trebuie sa aiba latimea de 2 cm Si grosimea intre 0,5
si 1 cm, fara margini ascutite.

Baza zonei de contact trebuie sa fie umpluta (fara goluri) Si sa nu fie excesiv aplatizata
(fara margini taioase).

Picioarele podului nu trebuie sa depaseasca inaltimea partii superioare a obstacolului.
Picioarele Si alte structuri de sustinere nu trebuie sa impiedice plasarea in siguranta a



Balansoar:

Palisada:

contact.

Tunel flexibil:

Slalom:

tunelului sub pod.

Tnél’;ime: 60 cm, masurata de la sol pana la nivelul scandurii, in punctul central de
pivotare. Punctul de pivotare al balansoarului nu trebuie sa fie la mai mult de 10 cm sub
partea superioard a scandurii.

Lungimea scandurii: minim 360 cm - maxim 380 cm

Latimea scandurii: 30 cm

Zona de contact: la fel ca la pod.

Capetele scandurii nu trebuie sa prezinte pericol pentru caine sau conductor. Partea
inferioara a zonei de contact trebuie sa fie umpluta (fara goluri) Si sa nu fie excesiv
aplatizata (fara muchii ascutite).

Obstacolul trebuie sa fie stabil iar suprafata sa fie antiderapanta. Sipcile antiderapante
nu sunt permise. Balansoarul trebuie sa fie corect echilibrat (sa nu se basculeze prea
repede sau prea lent) Si sa permita cainilor de talie mica sa il basculeze fara probleme.

Verificare: Balansoarul trebuie sa basculeze intre 2 Si 3 secunde atunci cand se plaseaza
o greutate de 1 kg in centrul zonei de contact de la coborarea obstacolului. Daca nu este
cazul, trebuie facute ajustarile necesare.

Tnaltime: Varful celor doud rampe trebuie sa fie la 170 cm de sol pentru toate categoriile de

caini.

Lungimea rampei: minim 265 cm - maxim 275 cm

Latimea rampei: minim 90 cm, putand fi marita la baza pana la 115 cm

Zona de contact: Ultimii 106 cm de la baza fiecarei rampe trebuie sa fie intr-o culoare

diferita (si pe laterale).

Suprafata obstacolului trebuie sa fie antiderapanta. Fiecare rampa trebuie sa aiba sipci
antiderapante la intervale regulate (aproximativ la fiecare 25 cm) pentru a preveni
alunecarea si a facilita urcarea, insa nu la mai putin de 10 cm de inceputul zonei de

Aceste sipci trebuie sa aiba latimea de 2 cm si grosimea de 0,5 - 1 cm Si sa nu aiba muchii

ascutite.

Partea inferioara a zonei de contact trebuie sa fie umpluta (fara goluri) i sa nu fie excesiv

aplatizata (fara muchii ascutite).

Partea superioara a palisadei nu trebuie s& prezinte niciun pericol pentru cdini Si trebuie

acoperita daca este necesar.

Structurile de sustinere nu trebuie sa Tmpiedice plasarea in siguranta a tunelului sub

palisada.

Diametru: 60 cm

Lungime: 300 pana la 600 cm

Tunelul trebuie sa fie flexibil $i se recomanda sa fie realizat dintr-un material cu suprafata
uniforma, intr-o culoare deschisa.

Tunelurile trebuie intotdeauna intinse la lungimea lor maxima.

Cand tunelul este fixat, chingile sau benzile de ancorare trebuie sa urmeze conturul
tunelului si sa nu 1l deformeze sau sa i reduca diametrul.

Numarul minim de saci pentru fixarea tunelului este de 1 sac/metru (de exemplu, 6 saci
pentru un tunel de 6 m).

Numar de bete: 12

Betele sunt rigide Si au un diametru de 3-5 cm. inaltimea betelor este de 100 - 120 cm Si
sunt amplasate la distanta de 60 cm intre ele (ma&surata intre bete).

Betele trebuie sa fie din lemn sau materiale sintetice sigure; metalul nu este permis.
Cadrul nu trebuie sa fie mai gros de 0,8 cm in total (cadru Si suporturi laterale) Si nu mai



lat de 8 cm. Suporturile sau cupele care fixeaza betele in cadru trebuie sa fie fixate solid Si
sa nu fie mai Tnalte de 10 cm. Suporturile laterale ale cadrului nu trebuie sa incomodeze
cainele atunci cand acesta executa corect slalomul.

Start - Finish: Daca se foloseste sistem de cronometrare electronic, acesta trebuie plasat cat mai
aproape de primul si de ultimul obstacol; acesta defineste liniile de start Si de sosire. Daca
nu se foloseSte cronometrare electronica, primul Si ultimul obstacol definesc liniile de
start Si sosire.

Daca un cdine trece pe langa primul obstacol, se va penaliza cu un refuz Si cronometrarea
manual va incepe atunci cand cdinele trece linia de start (aceasta fiind linia primei sarituri,
extinsa pana la limitele ringului de ambele parti).

Trebuie asigurat un spatiu de minimum 6 m care sa permita cdinelui sa execute saritura pe
o traiectorie naturald, atat la start, cat sila finish.

Primul si ultimul obstacol pot fi oricare dintre cele de sarit (saritura in inaltime, zid, cerc
sau saritura in lungime). Dac@ nu este posibila plasarea in siguranta a sistemului de
cronometrare pe zid, cerc sau saritura in lungime, atunci obstacolul respectiv trebuie sa fie
o saritura simpla (primul obstacol trebuie sa fie o saritura simpla, iar ultimul obstacol
poate fi o sariturd simpla sau o saritura dubla).

6. ARBITRAJ

Niciun concurent nu are voie sa conteste decizia arbitrului, ale carui decizii sunt finale.

Penalizarile se acorda pentru:

- nerespectarea traseului corect.

» nefinalizarea traseului in timpul standard (SCT).

6.1. PENALIZARI
a) Depasirea timpului standard (SCT):

Numarul de penalizari de timp este egal cu numarul de secunde (sau fractiuni de secunda) cu
care timpul obtinut depaseste SCT-ul. Timpul traseului trebuie masurat cu o precizie de 0,01
secunde.

b)  Penalizari pe traseu:
Toate penalizarile se acorda in unitati de cinci puncte (5 puncte).

Un conductor care obtine un avantaj prin atingerea cainelui sau a unui obstacol va primi o
penalizare de 5 puncte pentru fiecare caz..

Urmatoarele penalizari sunt asociate obstacolului pe care ciinele trebuie sa il execute:

a) Daramari:

Atunci cadnd este executat un obstacol, se acorda o penalizare (5 puncte) de fiecare data cand
orice parte a obstacolului (bara, aripa, element de zid etc.) este daramata.

b) Refuzuri:

Se acordd o penalizare de tip refuz (5 puncte) in situatii precum: cainele se opreste in fata
obstacolului; cainele se Tntoarce sau trece pe langa obstacol; cdinele trece pe sub bara unei



sarituri; cainele introduce capul sau o laba in tunel si se intoarce; cainele sare peste un tunel
sau peste aripa unei sarituri; cdinele abordeaza saritura in lungime din lateral; cdinele trece pe
sub sau sare peste un obstacol de contact (palisada, pod, balansa).

Un cdine poate primi o penalizare de tip refuz doar atunci cand se afla pe partea de pe care
obstacolul trebuie executat.

c) Zon n

La pod si la palisada, cainele trebuie sa atinga zona de contact descendentd cu cel putin o laba
sau o parte din laba. La balansoar céinele trebuie sa atinga atat zona de contact ascendenta,
cat Si pe cea descendentd, cu cel putin o laba sau parte din laba. Nerespectarea: penalizare de
5 puncte pentru fiecare caz. Cainele se considera ca a parasit obstacolul atunci cand are toate
cele patru labe pe sol.

Refuzurile trebuie corectate; altfel, cainele este eliminat.

Alte penalizari: daramarea obstacolului sau ratarea zonei de contact - cainele primeste penalizare dar 1Si
continua parcursul.
6.2. PUNCTARE LA DIFERITE OBSTACOLE
Fiecare incercare de a executa un obstacol trebuie arbitrata.
a) Sariturd dubla
Se arbitreaza la fel ca sariturile simple.
b) Cerc
Daca cercul se desprinde atunci cdnd cainele face un refuz = eliminare.
Daca cercul se desprinde atunci cdnd cdinele trece prin el = penalizare de 5 puncte.

c) Saritura in lungime

Ocolirea, intrarea din lateral sau ieSirea laterald, precum Si netraversarea completa a obstacolului se
penalizeaza cu un refuz (5 puncte).

Daramarea unuia dintre elemente se penalizeaza cu o penalizare de 5 puncte. Nicio alta atingere nu
se penalizeaza.

Cainele sau conducatorul nu primesc penalizare daca ating sau darama unul dintre stalpii de marcare
ai sariturii in lungime, chiar daca acest lucru cauzeaza caderea unuia dintre elemente.

d) Pod

Cainele trebuie sa atinga rampa ascendenta cu toate cele patru labe. Neindeplinirea acestei cerinte
duce la eliminare. Cdinele care paraseste obstacolul inainte de a atinge rampa descendenta cu toate
cele patru labe primeste un refuz (5 puncte).

e) Balansoar

Cainele care sare de pe obstacol inainte de a trece cu toate cele patru labe de punctul de pivotare
primeste un refuz (5 puncte).

Balansoarul trebuie sa atinga solul inainte de parasirea acestuia de catre cdine, altfel se acorda o
penalizare (5 puncte).

f) Palisada

Cainele trebuie sa atinga rampa ascendenta cu toate cele patru labe. Neindeplinirea acestei cerinte
duce la eliminare.



Cainele care paraseste obstacolul inainte de a atinge rampa descendenta cu toate cele patru labe
primeste un refuz (5 puncte).

Cainele care trece peste varful palisadei Si atinge solul inainte de a fi atins rampa descendenta este
eliminat.

g) Tuneluri

La abordarea obstacolului din lateral, orice incercare incorecta de a trece prin tunel (de exemplu,
saritul peste acesta) se penalizeaza cu un refuz (5 puncte).

h) Slalom

Primul stalp trebuie sa fie la stanga cainelui, al doilea la dreapta Si asa mai departe. Fiecare intrare
incorecta se penalizeaza cu un refuz (5 puncte), chiar daca slalomul este abordat din lateral.

Pentru greselile ulterioare, cainele primeSte o singura penalizare (5 puncte). Fiecare greseala trebuie
corectata imediat sau cdinele poate repeta obstacol de la inceput. Executarea inversa a slalomului
(mai mult de 2 porti) duce la eliminare.

Obstacolul trebuie finalizat corect inainte de trecerea la urmatorul; nerespectarea acestei reguli duce
la eliminare la urmatorul obstacol.

6.3. DESCALIFICARE
* Comportament neadecvat fata de arbitru.
= Manipularea agresiva a céinelui.
» Depasirea timpului maxim al traseului (MCT).
= Treirefuzuri.
» Executarea sau atingerea obstacolelor in alta ordine decét cea stabilita (inclusiv trecerea pe sub sau

peste un obstacol; totusi, trecerea pe sub palisada sau pod este permisa in cazul unui refuz al
tunelului amplasat sub obstacol).

* Executarea unui obstacol din directia gresita.

= Daca un cdine dardama un obstacol inainte de a-l executa sau daca trebuie sa-I reia ulterior pe

traseu intr-un mod care face imposibila executia corecta.

* Daca conductorul dardma sau deterioreaza un obstacol.

* Conductorul executd el insusi un obstacol, trecand peste sau pe sub acesta.
* Conductorul tine iTn mana un obiect.

= Conductorul porneste/opreste sistemul de cronometrare.

* Repozitionarea cainelui la start dupa ce acesta a trecut linia de start (cu exceptia cazului in care

arbitrul solicita acest lucru).



» (Cainele poarta zgarda.

» Conductorul se retrage (cu exceptia cazului in care arbitrul solicita acest lucru).
= Cainele Tsi face nevoile, paraseste ringul sau nu mai este sub control.

» Cainele care clantane constant spre conductor.

» Tnceperea alergdrii Tnainte ca arbitrul s& fi dat permisiunea de start.

* Conducatorul se antreneaza pe traseu inainte sau dupa cursa.

Nota: daca traseul este construit in asa fel incat cainele, urmandu-si linia naturala dupa terminarea
executiei, ar putea sa sard un obstacol suplimentar, acest lucru nu se considera eliminare.

Tn caz de eliminare, conductorul si cainele trebuie sa paraseasca ringul cat mai repede posibil, cu exceptia
cazului in care arbitrul decide altfel. Eliminarea trebuie semnalizata clar (fluier etc.) de catre arbitru.
Arbitrul trebuie sa gestioneze toate circumstantele neprevazute si sa fie consecvent in toate deciziile.

6.4. CAZURI DE FORTA MAJORA

in circumstante care nu depind de conductor (de exemplu, stalpi doborati de vant, deplasarea unui
obstacol), arbitrul poate opri conductorul Si, dupa@ ce obstacolul a fost reconstruit, cainele va fi repornit de
la Tnceputul traseului.

Toate penalizarile acumulate thainte de momentul opririi rdman valabile. Pana la acel punct, nu se acorda
alte penalizari. Totusi, conductorul trebuie sa& parcurga traseul la cel mai bun nivel posibil. Penalizari
suplimentare se acorda doar pentru greselile comise dupa punctul in care conductorul a fost oprit.

7. REZULTATE

La stabilirea clasamentului se iau Tn considerare:

1. Totalul penalizarilor (penalizari de parcurs + penalizari de timp).
2. Daca totalul penalizarilor este egal, ciinele cu cel mai rapid timp este clasat primul.

Examplu: cu SCT = 60 secunde

Caine Penalizari Timp Penalizari Timp Total penalizari Pozitie
7 5 58.71 0.00 5.00 2
12 0 65.00 5.00 5.00 3
18 5 57.25 0.00 5.00 1
4 0 68.32 8.32 8.32 4
15 10 59.17 0.00 10.00 5
2 5 65.00 5.00 10.00 6




8. ORGANIZAREA UNEI COMPETITII INTERNATIONALE FCI DE AGILITY

Cluburile care doresc sa organizeze o competitie internationala FCI de agility trebuie:
1. Sadispuna de un ring cu dimensiuni minime de 20 x 40 m.
Suprafata trebuie sa nu prezinte pericol pentru cdini sau conductori (fara cioburi, cuie, gropi etc.)

2. Sanumeasca un arbitru aprobat de Organizatia Chinologica Nationala si de FCI pentru a oficia
competitia.

in plus, acolo unde organizatorii considerd necesar, se poate numi un arbitru asistent care s& sprijine

arbitrul principal in desfasurarea probei. Arbitru asistent poate fi autorizat sa arbitreze anumite
obstacole sau sectiuni ale traseului, stabilite in prealabil de arbitrul principal.

Raspunderea pentru toate deciziile apartine arbitrului principal, ale carui hotarari sunt definitive.

3. Saasigure un numar suficient de comisari pentru buna desfasurare a competitiei, inclusiv:

= Un secretar care noteaza penalizarile semnalate de arbitru, astfel incat arbitrul sa nu isi ia privirea

de la caine
= Doi cronometrori responsabili cu masurarea timpilor cdinilor (1 oficial + 1 de rezerva).

» Doi comisari pentru obstacole, responsabili cu reconstructia acestora.

= Minimum doi secretari responsabili cu afiSarea clasamentului, completarea carnetelor de

performanta si stabilirea ordinii finale

= Un comisar de ring care asigurd intrarea Si ieSirea concurentilor din ring.

* O echipa (6 persoane) disponibila pentru a construi traseul conform indicatiilor arbitrului.

Obstacolele, precum Si precizia Si pozitionarea oricarui sistem electronic de cronometrare trebuie sa
respecte prezentul regulament FCl de agility.

9. CONCURSURI / CLASE

Se organizeaza doua tipuri de competitii:

= Concursuri internationale de agility, autorizate de FCI

»  Concursuri nationale de agility, autorizate de FCI-OCN

9.1. CONCURSURI INTERNATIONALE DE AGILITY OMOLOGATE FCI

Sunt deschise tuturor cainilor cu varsta peste 24 de luni care detin un pedigree recunoscut de FCl (carte de

origine/registru suplimentar).

Cainii trebuie sa fie tatuati sau microcipati iar proprietarii/conductorii trebuie sa fie membri ai unui club
apartinand unei Organizatii Chinologice Nationale (OCN) afiliate la FCI.

Concurentii trebuie sa detina un carnet de performanta valid sau o licentd emisa de OCN-FCI.

Femelele in calduri au voie sa concureze in competitiile internationale FCI.



FCI-C.A.C.ILAG. se acorda doar in competitiile internationale FCI Si doar in proba de cel mai fnalt nivel de
agility din fiecare tara.

Concursurile internationale de agility respecta regulile FCI de agility.

Exista doua clase oficiale:
= FCI Agility :include obstacole cu zone de contact.

= FCl Jumping : exclude obstacolele cu zone de contact

Aceste clase sunt impartite in trei niveluri:
a) FECI Agili mping 1
Deschis doar céinilor incepatori.

b) FCI Agility/Jumping 2

Deschis doar cainilor care au indeplinit cerintele nationale pentru trecerea la nivelul 2 - de exemplu:

trei clasari, cu parcurs fara penalizari, in probe de Agility 1.

c) FCI Agility/Jumping 3

Deschis doar cainilor care au indeplinit cerintele nationale pentru trecerea la nivelul 3 - de exemplu:

trei clasari, cu parcurs fara penalizari, in primele trei locuri ale probelor de Agility 2.

Retrogradarea este posibild, in functie de regulamentele OCN-FCI.

Regulile se aplica tuturor categoriilor - S, M, | Si L - cu conditia ca obstacolele sa respecte specificatiile
definite pentru fiecare categorie.

Rezultatele obtinute in probele oficiale se inregistreaza in carnetul de performanta al cainelui sau intr-o
baza de date asociata licentei acestuia.

9.2. CONCURSURI NATIONALE DE AGILITY OMOLOGATE DE FCI-OCN
Deschise tuturor cainilor peste 18 luni, cu sau fara pedigree.

Cainii trebuie sa fie tatuati sau microcipati iar proprietarii/conductorii trebuie sa fie membri ai unui club
apartinand unei OCN afiliate la FCI.

Concurentii trebuie sa detina un carnet de performanta sau o licenta emisa de OCN-FCI, in care se
inregistreaza rezultatele.

Organizarea acestor concursuri ramane la initiativa fiecarei tari dar trebuie pastrate principiile agility Si
siguranta cainilor si a conductorilor. OCN-FCI poate aplica regulile FCI de agility sau poate avea un
regulament national separat. Daca exista reguli separate, OCN-FCI ar trebui sa se apropie cat mai mult
posibil de regulamentul FCI. Regulile nationale pot stabili clasele Si categoriile, criteriile de promovare sau
retrogradare intre niveluri Si alte specificitati nationale.

9.3. NU SUNT ELIGIBILI PENTRU INSCRIERE

= Catele gestante.

= Caini bolnavi, raniti sau cu o conditie fizicd necorespunzatoare.



= Caini dopati.
Cainii provenind din sau mergand catre o zona infectata cu rabie trebuie sa aiba certificat valabil de

vaccinare antirabica.

Conductorii/cainii vizitatori din alte tari trebuie sa dovedeasca faptul ca sunt membri ai unui club afiliat la o
OCN recunoscuta de FCI i ca participa la competitii oficiale n tara lor.

Participarea intr-o competitie dintr-o alta tara in timp ce concurentul sSi-a pierdut dreptul de a concura in
propria tara atrage sanctiuni disciplinare din partea OCN-FCI proprii.

Concurentii trebuie sa aiba un comportament exemplar si sa fie imbracati corespunzator.

Manipularea agresiva este sever condamnata Si duce la eliminare imediata. Se poate depune Si plangere
impotriva conductorului.

Clubul organizator are dreptul sa refuze orice inscriere.



Acest regulament a fost aprobat de Comitetul General al FCI in mai 2025 (Budapesta) Si intra in vigoare la 1
julie 2025.

Versiunea in limba engleza este cea autentica.

Modificarile marcate cu albastru si bold au fost aprobate de Comitetul General al FCl in sedinta online
din septembrie 2020.



OBSTACOLE DE AGILITY
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